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Marquer des points en faisant passer la bille ballon au
travers des quilles du camp adverse.
Nombre de Durée moyenne
joueurs d’'une partie
2dés7ans De 15 & 30 minutes
Contenu :

1 plateau (aire de jeu)

12 billes de couleur (6 de chaque)

1 bille ballon

2 marqueurs de points (1 de chaque couleur)

But du jeu :

Marquer des points en faisant passer la bille ballon au travers
des quilles du camp adverse.

Avant de jouer :

Chaque joueur pose 5 billes de la couleur choisie sur les marques
de son camp:.

Placer la 6™ sur une marque du cercle central. La bille ballon
Est placée au centre.

Les joueurs décident qui commence.

Déplacement des billes :

Les joueurs propulsent par pitchenette une bille de leur couleur contre le ballon pour le déplacer.

Déroulement de la partie :

Comment jouer :
Le premier joueur place sa bille ou il souhaite sur le cercle central pour démarrer la partie.

La bille doit toucher en premier le ballon.

Si le ballon est touché en premier le joueur joue une 2eme fois avec une bille de sa couleur.

Si le ballon n’est pas touché en premier, c’est a I’autre joueur de jouer.

Si une bille de I’adversaire est touchée avant le ballon, il y a faute. L’adversaire repositionne la bille touchée ot il souhaite et joue avec cette
bille.

Les joueurs ne peuvent pas stationner dans la zone en arc de cercle. Le joueur qui se trouve dans cet espace doit se repositionner sur un point
de départ libre.

Comment marquer des points :
Le joueur marque un point quand le ballon franchit les quilles du camp adverse.

Lors de la mise ou remise en jeu, le point n’est valable que lorsque la bille a touché une autre bille avant de franchir les quilles.
Si le ballon passe entre les quilles de son propre camp, le ballon est replacé par 1’adversaire sur la ligne de 1’arc de cercle. C’est alors a
I’adversaire de jouer.

Fin de la partie :

La partie se termine quand un joueur a marqué 3 ou 5 points
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